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Na sala de aula

ROTEIRO DE LEITURA | CABE MAIS UM?
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Talvez a brincadeira seja o espaco privilegiado da imaginacao.
Com poucos materiais é possivel ir muito longe, realizar grandes
» feitos. No livro Cabe mais um?, criangas e adultos querem desfrutar
CABE MAIS UMY desse momento, e a jungao de todos cria novas possibilidades.
i A cabana que se instaura protege esse encontro e as ilustragoes,
ora escondendo, ora revelando ao leitor tudo que se passa ali
dentro. A opgao por trazer no texto apenas a pergunta “Cabe mais
um?” é também oportunidade para que o leitor se deixe levar pela
imaginagao, desvendando pelas imagens tudo quanto puder!

Irene Penazzi

Neste roteiro, vamos explorar aspectos da leitura visual das
ilustracoes, bem como entrar no clima da brincadeira, criando
espaco para conectar criangas e suas familias, estimulando as
trocas e recuperando memodrias.
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Antes da leitura
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Este é um livro que requer uma atencdo especial para a leitura das imagens e tudo que
elas revelam. Assim, embora pareca uma narrativa simples, € fundamental realizar uma
leitura prévia e atenta antes de fazer a mediagdo de leitura.

Sugerimos que vocé reserve um tempo para percorrer as paginas com tranquilidade,
percebendo cada detalhe das caprichadas ilustracées.

Vocé pode se perguntar: quem chegou? O que trouxe? O que mudou de uma pagina
para outra? A partir desse mergulho na obra, serd possivel fazer uma mediacao de
leitura mais interessante e potente com seus estudantes.

Antes de iniciar a leitura, redna o grupo e proponha uma brincadeira, como corre cotia, passa anel ou uma
brincadeira cantada. A ideia é criar um ambiente divertido e leve, de forma que as criancas possam vivenciar
sensacoes que serao acessadas durante a leitura da obra.

Apds a brincadeira, sugerimos que vocé acesse a pagina Territério do Brincar e escolha uma brincadeira para
fazer com as criancas. Sugerimos a Brincadeira da Onca, da Aldeia Nasépotiti — Terra Indigena Panard, PA.
Mas fique a vontade para explorar outras brincadeiras.

Com o link disponibilizado a seguir, é possivel acessar a explicacdo e visualizar fotos da Brincadeira da Onca.

Disponivel em: https://territoriodobrincar.com.br/brincadeiras/brincadeira-da-onca-2/.
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Para a familiarizacdo com a obra, com o livro em maos, mostre as criancas a capa da obra, explorando as
informacbes presentes. A partir de perguntas, procure destacar cenas, personagens e objetos que podem
trazer pistas sobre a histdria que sera lida.

A capa traz uma ilustracdo com grande quantidade de informacdo visual. Assim, tais perguntas poderdo
apoiar os estudantes a direcionar o olhar, de forma que possam capturar o todo, mas também fragmentos
desta rica imagem inicial.
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Escute as respostas dos estudantes. E possivel que, diante da primeira pergunta, alguns apenas respondam
que as criangas estdo brincando. Mas é possivel também que outros ja indiquem a referéncia a brincadeira
da cabaninha. Observe o que mais eles encontram na ilustragao a partir da segunda pergunta. As perguntas
finais sao formas ainda mais diretas de reconhecer os elementos presentes na ilustragdo e nomea-los.
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Durante a leitura
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O que as imagens nos contam

Observe que as duas duplas de pdaginas iniciais do livro Cabe mais um? ndo apresentam nenhum texto verbal.
Nas paginas seguintes, novos personagens chegam, sempre trazendo algo para dentro da brincadeira e reto-
mando a mesma pergunta com o texto verbal: “Cabe mais um?” Ao final, a sequéncia das duplas de pdaginas
segue também sem texto escrito. No entanto, por meio da visualizacdo das imagens e da forma como elas se
organizam de modo sequencial no livro, é possivel seguir com a leitura, acompanhar as acdes dos persona-
gens e compreender uma histdria.

Livros em que grande parte da narrativa se desenvolve apenas a partir da linguagem visual podem parecer
dificeis de ler e trazer duvidas ao mediador de leitura. Mais do que narrar ou descrever as informagoes das
ilustragoes, sugerimos que a conducao da leitura parta de perguntas que, além de orientar, possam inspirar
uma postura de investigacao nos leitores. Além disso, dessa forma vocé se insere no momento da leitura
também como um leitor que estd decifrando os sentidos da narrativa, e ndo como alguém que ja sabe exata-
mente o que serd encontrado. Na pdgina inicial, vocé pode perguntar:

Tais perguntas podem inspirar os estudantes a observar a ilustracdo em detalhes, compreendendo algo mais
sobre a cena a partir dos elementos que a compdem. Eles poderdo arriscar que se trata de uma casa, pois ha
uma poltrona e um vaso que indicam isso. Poderdo também observar os objetos que cada crianca carrega.
E, sobretudo, somente pela ilustracao podem perceber o clima de empolgacao representado na imagem.
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Fragmentar para visualizar o todo

Em algumas passagens do livro, a composicao das imagens é bastante cadtica. Além de muitas cores, a ilus-
tradora apresenta ao leitor detalhes, texturas e cenas menores dentro de uma cena maior.

Em meio a tantos elementos, por vezes pode ser dificil para o leitor enxergar tudo aquilo que a imagem
representa. Sugerimos novamente que vocé traga algumas perguntas que podem auxiliar as criancas nesse
processo de fragmentacao para compreender o todo com mais tranquilidade:

Questbes como essas poderao orientar o olhar das criangas, ajudando-as a destacar elementos importantes
da cena. Retome alguma resposta dada pelas criangas anteriormente.

Aqui é importante que vocé retome a resposta dada pelas criancas, conforme expressado por elas. Perguntas
que retomam o que foi dito sdo importantes para reforcar que neste ambiente de leitura ha escuta e considera-
¢ao pela contribuicdo de cada um. Além disso, as criancas poderdo confirmar hipdteses de leitura, procurando
nas ilustracoes pistas para confirma-las ou refuta-las. O exercicio de levantar hipdteses e investigar sua ocor-
réncia nas proximas paginas sera importante ao longo da narrativa.

Um gatinho em todo canto

Um recurso bastante utilizado por ilustradores para construir a narrativa visual € a presenca de um objeto ou
animal que acompanha o leitor em todas ou quase todas as paginas do livro. E comum que esse personagem
tenha uma atuacgdo um tanto autbnoma se comparada a dos outros personagens da histéria.

No caso deste livro, podemos destacar a presenca de um gatinho preto. Ele aparece nas guardas do livro
e em todas as ilustracoes, até o final. Vocé pode explorar a presenca desse animal e conversar com as criancas
sobre sua participacao na narrativa.
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Retome as ilustragdes do livro desde o inicio. Neste momento, converse com o grupo que a ideia sera fazer
uma leitura focada no gatinho e em sua movimentac3o. E possivel que as criancas ja tenham observado a
presenca do gatinho, que, por ser preto, se destaca em meio ao fundo branco ou diante das cores.

Observe se elas percebem que o gatinho parece ter uma presenca autbnoma, mas que deseja participar da brin-
cadeira. E possivel que as criancas notem também o momento em que o gatinho rouba um pedaco de pizza
ou quando brinca com os tecidos, logo antes de a cabana desabar.

Para saber mais

Apos a leitura
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Ao final da leitura, observe a reacao das criancgas, suas falas e movimentacoes corporais. Essa observacao
€ importante pois pode indicar percepcdes sobre como as criancas se relacionaram com a obra. Por vezes,
as criancas podem acabar ndo verbalizando suas sensacoes, mas transmitindo-as pelo olhar e pela postura.
Vocé pode trazer também algumas perguntas para inspirar uma conversa sobre a obra:

Vocé pode abrir o livro novamente e retomar algumas ilustracdes em que seja possivel visualizar essa res-
posta. Contudo, ouca as hipdteses levantadas pelas criancas a respeito da brincadeira observada no livro.

A partir dessas questoes, as criangas poderao retomar trechos importantes da narrativa, percebendo que havia
adultos e criangas brincando juntos, observando com cuidado suas expressoes e reconhecendo o que ocorre ao
final, quando os tecidos da cabana se desprendem e eles inventam uma nova brincadeira.
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Uma lista de brincadeiras

Para aprofundar ainda mais o tema, vocé pode perguntar as criancas sobre suas brincadeiras preferidas.

.J o Alguém poderia comentar com a turma sobre outras brincadeiras que conhece?
e E vocés saberiam dizer qual é a sua brincadeira favorita?

e Alguém pode dizer uma parte boa da brincadeira? E uma parte ruim?

Tais perguntas pretendem estimular as criancas a compartilhar algumas brincadeiras e recuperar memao-
rias e histdrias relacionadas a experiéncia do brincar. Pode ser que algumas criancas citem a brincadeira
sugerida pelo livro. Outras podem citar brincadeiras populares, como corre cotia e pega-pega. Ou, até
mesmo, podem citar as brincadeiras indigenas que sugerimos no inicio. Caso as respostas se repitam, vocé
pode lembra-las de outras brincadeiras ou pedir que alguém tente pensar em algo diferente que ainda ndo
foi mencionado.

Construa uma lista de brincadeiras em um papel que possa ser visualizado por todos e depois exposto na
sala de aula. Seja o escriba desta lista, permitindo que as criancas foquem a tematica dela.

As brincadeiras la de casa

Ao longo da leitura, foi possivel observar a presenca dos adultos na brincadeira. Com caracteristicas mar-
cantes e trazendo objetos diferentes, cada um deles contribuiu, tornando a cabana cada vez mais divertida.
Aprofunde a presenca dos adultos, que é explorada pelo livro, e sugira que as criancas facam uma pesquisa
em casa, com seus pais, suas maes e seus cuidadores, procurando investigar quais eram as brincadeiras que
eles faziam na infancia.

Esta serd como uma atividade para casa e, por isso, é importante que as orientaces estejam claras e sejam
solicitadas com o tempo de antecedéncia suficiente. Converse com as criancas, avisando que fardo uma pes-
quisa para conhecer as brincadeiras de antigamente e perceber se sdo muito diferentes das brincadeiras de
hoje em dia (ja registradas na lista). Assim, combine com elas que todas deverdo perguntar aos pais, maes
e cuidadores sobre uma brincadeira que eles faziam na infancia.

As criangas devem entender como a brincadeira funcionava e iniciar um desenho sobre ela. Por exemplo, se
a resposta for bola, a crianca pode representar uma bola; se for corda, uma corda; se for brincadeira de roda,
representar criancas brincando em roda etc. Esse desenho pode ser finalizado na classe. Quando todos tiverem
completado a atividade, reiina o grupo de forma que todos possam contar para a classe qual era a brincadeira
feita por seus pais, suas maes e seus cuidadores.

Uma colecao de brincadeiras

Em outro momento, retome a lista de brincadeiras atuais feita pelas criancas e as pesquisas feitas pelos
estudantes com suas familias. Compare as respostas procurando as que se repetem e as que se diferenciam.

Monte uma exposicdo com os desenhos das criancas e com a lista elaborada coletivamente. Caso as
criangas ja saibam escrever, vocé pode pedir para que escrevam no desenho o nome da brincadeira que
pesquisaram. Caso ainda estejam aprendendo, escreva junto com elas, de forma que cada desenho tenha
um titulo. Convide os pais, as maes e os cuidadores para conhecer essa pequena colecdo de brincadeiras
elaborada pela turma.
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Para ampliar o repertdrio
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E.Eﬁ Dos estudantes

Para seguir explorando o tema das brincadeiras, sugerimos que as criancas conhecam alguns videos do Pro-
jeto Territdrio do Brincar. Selecionamos duas brincadeiras bem diferentes, mas aproveite para conhecer tantas
quantas quiser.

Brincadeiras com barbante.

Disponivel em: https:/linkja.net/figuras-barbante-nivel-basico-YouTube.

Corrida de Tora — Aldeia Nasépotiti, PA.

Disponivel em: https://linkja.net/corrida-de-tora-YouTube.

1G] Dos professores

O Projeto Mapa do Brincar é outra referéncia importante da pesquisa sobre brincadeiras no Brasil. Ele teve inicio
em 2009 com o suplemento “Folhinha”, do Jornal Folha de S.Paulo, quando o jornal langou o convite para que
as criangas enviassem suas brincadeiras. A ideia seria reconhecer semelhancas e diferengas entre as brincadei-
ras feitas por criangas de todo o Brasil.

Vocé pode conhecer mais sobre o projeto e as proprias brincadeiras a partir deste link:
https://mapadobrincar.folha.com.br/projeto/.
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