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Na sala de aula
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Brincando pelo mundo é um livro informativo que abre espaco
4. | paraa curiosidade e a investigacao. Em cada dupla de paginas,
e brincadeiras de um continente diferente sao apresentadas, sempre
acompanhadas de uma explicacdo sobre a regido e de ilustracoes
cuidadosas, que destacam a diversidade e as particularidades
de cada local. Ao final do livro vocé podera encontrar algumas
atividades e propostas para continuar investigando as brincadeiras.

Neste Roteiro de leitura iremos explorar ainda mais o universo das
brincadeiras e a importancia de os estudantes conhecerem diferentes
culturas e formas de brincar. Ao final, a proposta é pesquisar sobre
as preferéncias do entorno e construir um painel de sugestdes que
podera ser acessado por toda a escola.
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Caso haja possibilidade e disponibilidade de brinquedos na escola, sugerimos que, para preparar a leitura desta obra, vocé
redna alguns desses brinquedos e jogos, deixando-os disponiveis junto dos estudantes no momento da roda de leitura.
Vocé pode pegar um baralho, uma corda, uma bola, um jogo de pega varetas, um jogo da memaria, um quebra-cabeca etc.
A presenca dos brinquedos criara um ambiente especial para a leitura, proporcionando um momento lidico e divertido.

Para a familiarizacdo com o tema, sugerimos que vocé proponha uma conversa sobre quais atividades os es-
tudantes costumam fazer no tempo livre. Ao final, sugira a realizacao de uma brincadeira entre todo o grupo.

Os questionamentos sobre as preferéncias dos estudantes em seu tempo livre poderdo fazé-los refletir sobre
a importancia de garantir momentos como esse em suas rotinas, além de evidenciar o uso, exagerado ou nao,
de telas. Sugerimos algumas perguntas que podem iniciar essa conversa:

. e Quando ndo estdo na escola ou ndo estdo fazendo nenhuma atividade, o que vocés gostam de
'J fazer? Quem poderia nos contar?

e Vocés acham importante ter esses momentos de tempo livre? Por qué?
e Nesses momentos vocés preferem estar sozinhos ou com algum amigo?

e Pensando agora nas respostas que vocés trouxeram, vamos refletir sobre quais delas sdo
brincadeiras ou jogos? E, entre as brincadeiras e os jogos, quais deles sdo feitos por meio do
uso de telas e quais ndo sao?
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As respostas dos estudantes poderao trazer pensamentos importantes sobre sua relagao com a rotina e os
momentos de lazer. A depender da realidade de cada crianca, é possivel que falem sobre excesso de ativida-
des e compromissos, ou até o contrario, da sensacdo de tédio e falta de brincadeiras. Observe também suas
preferéncias em relacdo a como aproveitar esses momentos de lazer, se sozinhos ou acompanhados. Por fim,
a pergunta final podera evidenciar, dependendo novamente do contexto de cada escola e grupo, a presenca
das telas nos momentos livres.

Sugerimos que, ao final deste momento de exploracdo sobre o tema do KL AN

lazer, vocé convide os estudantes para brincar juntos. Escolha uma brinca- la-zer
deira de que vocé goste e aproveite para participar também. E importante 1. Descanso ou pausa no
considerar o espaco e o tempo disponivel para isso. trabalho ou em uma atividade;

folga, 6cio, repouso.

Brincadeiras simples e que podem ser realizadas dentro da sala sdo uma boa L -
2. Diversao ou ocupagao que

opgao. Sugerimos o video Figuras de Barbante-Nivel Basico-Tric6 de Dedo, se escolhe para os momentos
do canal do YouTube Territdrio do Brincar, uma iniciativa muito interessante de tempo livre; distracao,
que pesquisa brincadeiras de diferentes culturas e realidades do Brasil. entretenimento, recreagdo.

(Adaptado de Michaelis, 2025).
Disponivel em: https:/linkja.net/figuras-barbante-nivel-basico-YouTube.

Antes de iniciar a leitura do livro, sugerimos que vocé explore com os estudantes algumas questGes sobre
a capa e a contracapa, e entdo inicie uma reflexao sobre as diferentes regioes retratadas pelo livro.

Para isso, vocé pode ter auxilio de um mapa ou um globo terrestre. A partir dele vocé podera explorar a ideia
de que se trata de regibes muito grandes e, por isso, muito diversas, e que o livro apresentara apenas algumas
brincadeiras associadas a cada local. Portanto, devemos ter em mente que sempre ha muito mais a descobrir.

Vocé pode acessar o mapa por meio do link: https://linkja.net/atlas-Gov.br.

Apresente a capa e o titulo da obra, informando aos estudantes que este é um livro sobre brincadeiras dos
diferentes continentes.
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Em seguida, a partir da observacao das ilustracdes da capa, converse com os estudantes sobre as diferentes
representacoes de criangas que aparecem ali. Sugerimos algumas perguntas para despertar o olhar da turma:

.' e Como estdo as criancas na capa do livro? O que poderiamos dizer sobre elas?
e Olhando o mapa, alguém consegue imaginar onde sera que elas vivem?

e Ainda olhando o mapa, e pensando nos diferentes lugares do mundo, sera que tem criancas
que se vestem e vivem de maneiras muito diferentes? Quais?

e Se vocés tivessem que contar para uma crianca da Dinamarca, por exemplo, sobre sua brinca-
deira favorita, o que diriam?
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Aideia dessas perguntas € iniciar a reflexdo sobre a questdo da diversidade a partir da observacdo das ilustra-
cOes da capa e do mapa. Os estudantes poderao inferir diferencas, por exemplo, nas roupas usadas pelas
criancas das imagens; e, ao expandir o olhar para o mundo, refletir sobre as roupas usadas por criancas que
vivem em paises muito frios ou muito quentes, por exemplo. A capa ainda traz informacdes sobre diferentes
brincadeiras e criancas de expressdes leves e felizes. A Ultima pergunta pretende iniciar a reflexdo sobre
suas proprias realidades, ao investigar quais sdo suas brincadeiras favoritas.

Com essas questdes em mente, os estudantes poderdo entrar na obra mais atentos para a questdo das particulari-
dades de cada local, buscando ndo sé no texto, mas também nas ilustragGes, marcas importantes dessa diversidade.
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Diversidade

O livro Brincando pelo mundo é uma celebracdo a diversidade. Além de nos fazer ter mais empatia pelo outro, o
conhecimento de culturas diferentes é também uma forma especial de conhecer nossa prépria cultura. A repre-
sentacao da diversidade e a valorizacao dos diferentes costumes e particularidades de cada local sdo aspectos
que se destacam na leitura desta obra, e € importante que os estudantes os percebam durante as leituras mediadas.

No livro, podemos acessar a questdo da diversidade por meio dos textos, das ilustracdes e do projeto grafico.
Assim, a estrutura que apresenta cada regido em uma dupla de pdginas representa também a divisdo do es-
paco geografico em regides. A opcdo por dividir o continente americano em norte e sul indica ao leitor que, ainda
que seja 0 mesmo continente, ha diferencas importantes a serem consideradas em cada localidade.

O texto inicial aproxima o leitor ao trazer uma curiosidade sobre o local, e os textos explicativos sobre as
brincadeiras trazem instrucGes simples de como realiza-las. Ja as ilustracGes retratam a diversidade ndo sé
nos corpos das criancas e em suas roupas e expressoes, mas também no ambiente em que estdo situadas.
Observe as diferencas de cores e elementos utilizados para representar o espaco no continente africano e na
América do Norte, por exemplo. No continente africano é possivel observar a presenca de drvores e um am-
biente rural, enquanto na América do Norte podemos ver um ambiente urbano, com a presenca de pichacses.
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Por fim, aprofundando a reflexdo sobre a diversidade, é importante deixar claro para os estudantes que as brin-
cadeiras retratadas sao exemplos, mas que dentro de cada continente outras tantas particularidades e diferencas
poderdo ser encontradas. Por exemplo, quando pensamos no continente africano, que é formado por 54 paises, é
fundamental pensar na grande quantidade de brincadeiras que podem ser descobertas em cada regiao. O material
disponivel ao final deste roteiro, para ampliagdo de repertdrio dos estudantes, ajuda a pensar essa questao.

Ilustracoes vivas e cheias de informacoes

As ilustracgdes do livro Brincando pelo mundo trazem muitas informacées. Em cada dupla de pdginas é pos-
sivel observar, por meio das imagens, representacoes claras e diretas sobre cada brincadeira, mas também é
possivel reconhecer caracteristicas sobre cada regido.

Essas caracteristicas aparecem também na forma como as ilustracdes representam o cenario dessas brin-
cadeiras. Podemos observar, por exemplo, as cerejeiras na dupla de pdginas que representa a Asia, ou o
ambiente urbano da América do Norte. Saber reconhecer e nomear essas percepgoes trazidas pelas imagens
€ uma habilidade importante dos leitores em formacdo. Sugerimos algumas perguntas que podem despertar
o olhar da turma para essas questoes:

Neste momento, vocé pode se deter um pouco mais nas paginas para que os estudantes possam observar as
ilustracdes com atencao. E possivel que eles percebam as diferencas nas roupas, identificando, por exemplo,
os quimonos das criancas do continente asiatico ou os chapéus e as toucas bastante comuns da regido da
América Andina (Bolivia, Chile, Colémbia, Equador e Peru).

Vang tenta emoer um paita da i sem que
Denhum outrose mova. Se el 130 conseguir,
653 vez  outa pessos. Quem juntar mals
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Apds conversarem sobre as diferencas de cada regido, explore os aspectos que poderiam ser comuns. Afinal,
como € possivel perceber pela prépria obra, algumas brincadeiras sdo muito parecidas com as brasileiras, porém
apresentam nomes diferentes, como € o caso de corre cotia, que na Europa é conhecida como brincadeira do lenco.
Além disso, algumas representacdes das criancas apresentam semelhancas na vestimenta e nos tracos, sobretu-
do quando pensamos no Brasil, um pais cuja sociedade é composta de diferentes povos.

Para saber mais

A partir dessas perguntas, é provavel que os estudantes percebam
algumas similaridades nas brincadeiras, mas também nas formas
de vestir e nos locais habitados. Para fechar essa discussao, € inte-
ressante pensar sobre o fato de que, embora as vezes, pela distancia
ou pelas distingdes nos costumes, uma pessoa possa parecer muito
diferente de nds, ao olharmos mais de perto vamos encontrar muitas
coisas em comum.

Livros informativos

Os livros informativos ou livros nao ficcionais, como o livro Brincando
pelo mundo, sdo livros que contém informacdes e conteldos reais.
Eles podem trazer personagens, cendrios e projetos graficos muito
caprichados, mas nao apresentam uma narrativa ficcional.

Sao livros que podem apresentar formatos muito diferentes, de modo
que: podem ser narrativos ou expositivos; podem apresentar ilustra-
¢Oes ou fotografias; podem ser abeceddrios ou livros sobre algum
animal especifico, como dinossauros; entre outras caracteristicas.
As possibilidades sdo variadas, mas o importante é que sejam livros
que possam ser explorados pelos leitores, que despertem curiosidade
e propiciem o surgimento de novas perguntas. Essa estrutura os di-
ferencia dos livros didaticos, em que a informacdo aparece de forma
objetiva e sem tantos espacos para indagacoes por parte do leitor.

Alguns livros informativos, como € o caso de Brincando pelo mundo, ndo exigem uma leitura continua, isto &,
podem ser lidos aos poucos e em dias diferentes. Pensando nisso, é importante que o livro possa ficar dispo-
nivel para que os estudantes o acessem também de forma auténoma.
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O momento de conversas e trocas apds a leitura do livro é uma oportunidade para que os estudantes possam
dividir com os outros colegas suas percepcoes sobre a obra. E um espaco em que todos devem se sentir a
vontade para falar, mas também ter disponibilidade para escutar. Para iniciar este momento vocé pode fazer
algumas perguntas, tais como:

As perguntas podem fazer os estudantes notarem quais aspectos da obra chamaram mais sua atencdo. Além
disso, podem provocar uma reflexao sobre as brincadeiras feitas “pelo mundo” e aquelas praticadas por eles
préprios, de forma que possam aos poucos descobrir se sdo parecidas ou diferentes.

ATIVIDADES

Pesquisando brincadeiras da escola

Para que os estudantes sigam relembrando ou até conhecendo novas brincadeiras, sugerimos que seja feita
uma pesquisa na escola, o que ajudara a desenvolver habilidades de coleta e sistematizacdo de dados, além
de aprofundar o conhecimento dos estudantes sobre seus colegas.

Para organizar este momento, sugerimos que vocé divida a classe em grupos com quatro estudantes. Cada
grupo devera se dedicar a fazer a pesquisa com pelo menos dez criancgas da escola. As perguntas podem ser
simples: “Qual é o seu nome e em que ano estuda?” “Qual é sua brincadeira favorita?” Converse com os estu-
dantes sobre a importancia de anotar as respostas. Uma possibilidade € a realizacdo da pesquisa durante os
horarios de intervalo.

Apds a coleta dos dados, em outro momento, redna os estudantes e construa junto com eles uma tabela co-
letiva de sistematizacdo das informagdes. Em uma coluna, anote o nome da brincadeira e, na coluna seguinte,
quantas vezes ela apareceu nas respostas. Ao final, também em conjunto com o grupo, construa um texto curto
e explicativo sobre a pesquisa, informando quando e onde foi feita e o total de estudantes entrevistados.

Um painel de brincadeiras

Converse com os estudantes sobre as brincadeiras que surgiram no momento da pesquisa. Vocé pode fazer
algumas perguntas para iniciar essa conversa:




@ Via Lidica

E provavel que os estudantes conhecam a maioria das brincadeiras, mas é possivel também que alguém tenha
aprendido algo novo. Além disso, se os dados apresentarem uma grande quantidade de criancas preferindo as
mesmas brincadeiras, vocé pode construir uma reflexdo sobre a importéancia de conhecer novos jogos. Ou, ainda,
conversar sobre o uso das telas, caso elas tenham aparecido de forma expressiva nas respostas.

A proxima etapa sera a construcdo de um painel para apresentar as informacoes coletadas. Separe um peda-
co grande de papel kraft ou cartolina. O painel ndo precisa ser grande, mas € importante que as informagoes
aparecam de forma legivel (sugerimos algo em torno de 2 m x 1 m).

Em conjunto com os estudantes, planeje a distribuicao das informacdes no espaco de forma que escolham:
onde ficard o titulo? E os dados coletados? Onde podera ficar o texto explicativo? E os desenhos e outras
informacoes visuais? Organize a turma de forma que cada grupo se responsabilize pela elaboracao de uma
parte do painel.

Ilustrando brincadeiras

Para seguir explorando as brincadeiras pesquisadas, sugerimos que vocé proponha aos estudantes a producao
de uma ilustracao.

Para inspirar este momento, vocé pode apresentar os trabalhos do artista visual lvan Cruz, que pinta brin-
cadeiras brasileiras de uma forma muito particular (disponiveis no site: https://www.ivancruz.com.br/).

Converse com as criangas sobre as pinturas de lvan Cruz, identificando as brincadeiras, as cores e as formas de
representacao que se repetem.

Por fim, convide as criancas a elaborar individualmente uma ilustracao que represente alguma das brincadeiras
pesquisadas, tendo como referéncia e inspiracao o trabalho do artista apresentado.

Compartilhando saberes

Apds a finalizacdo do painel, organize um momento para que a classe possa apresentar aos outros estudan-
tes da escola a pesquisa feita. Pode ser em um pequeno periodo do intervalo ou em algum momento previsto
de encontro entre as criangas.

E importante que durante a apresentacao os estudantes informem sobre a leitura do livro e algumas das
discussoes e reflexoes feitas com base na leitura compartilhada, tais como as questdes sobre diversidade,
sobre a importancia do tempo livre, ou até sobre o uso de telas.

Em seguida, outros estudantes podem apresentar o painel e os dados coletados e convidar todas as criancas
a relembrar ou conhecer as brincadeiras que aparecem ali. O momento de apresentacao pode trazer uma
interacdo diferente para criangas de outras classes e anos. Além disso, permite que o trabalho com o livro
ganhe outras dimensoes para além da classe.

Ao final, vocé pode pedir que a turma convide os estudantes dos outros anos a conhecer uma das brincadeiras
do livro. Defina previamente com o grupo qual serd a brincadeira escolhida. E interessante que a prépria turma
possa ensinar os estudantes de outros anos, de forma que vocé atue apenas como um apoio neste momento.
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Para ampliar o repertdrio

o

E.Eﬁ Dos estudantes

O catalogo de jogos e brincadeiras africanas e afro-brasileiras é um trabalho de pesquisa muito interessante
produzido com base em um projeto contemplado pelo Edital Equidade Racial, do Centro de Estudos das Re-
lacoes de Trabalho e Desigualdades (CEERT), em 2020.

Participam de sua elaboracdo estudantes de diversos paises, como Angola, Brasil, Cabo Verde, Guiné-Bissau,
Guiné Equatorial, Mocambique e Sdo Tomé e Principe. A partir dele, o estudante podera perceber as diferen-
cas encontradas nas brincadeiras desse continente tdo diverso que é a Africa. O download do material pode
ser feito de modo gratuito e com diversas opcdes de brincadeiras.

Disponivel em: https:/linkja.net/jogos-brincadeiras-afro-brasileiras-Anansi.

©) Dos professores

Sem depreciar o uso da internet, nessa reportagem publicada pela Associacdo Nova Escola, o professor podera
refletir sobre a importancia de manter momentos de brincadeira fora das telas, mesmo diante do fascinio pro-
vocado pela tecnologia.

Disponivel em: https:/linkja.net/lugar-do-brincar-tecnologia-NovaEscola.
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